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Curso

Liderazgo de IA

PythonelA
Generativa

Domina la tecnologia
que esta transformando
al mundo.

Modalidad
virtual

Martes y jueves

De 20:00 a 21:30 hrs.

—

Unidad de Posgrado



MBA. Ing. Juan Manuel
Huapalla Garcia

Gerente General IT CORP PERU

Magister in Business Administration (ESAN), Diplomado en Gestion de Proyectos (UPC),
Diplomado en Transformacién Digital e Innovacién (USMP), Experto en Desarrollo de Negocio
y emprendimiento (PowerMBA), Project Manager, Scrum Master, Product Owner, Service
Manager.

Amplia experiencia en el sector de banca y finanzas, telecomunicaciones y consultoria en
tecnologias de colaboracion, gestion de proyectos con PMI y metodologias dgiles. Certificado
en tecnologias Microsoft, Cisco e IBM, trainer en metodologias dgiles. Docente universitario de
pregrado y posgrado.

Duracion: 32 horas sincrénicas Inversion:
32 horas de trabajo autbnomo Precio general: s/.900.00
Ne° créditos: 04 Certificado: A nombre de la USMP
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Descripcion de curso

El curso ofrece a los participantes una introduccidn integral al lenguaje de programacién Python,
comenzando desde los principios mds bdsicos hasta llegar a su uso en aplicaciones prdacticas
relacionadas con el andlisis de datos. A lo largo del desarrollo, se explican de manera progresiva
los fundamentos de la programacién estructurada, lo que permite a los estudiantes comprender la
l6bgica y la organizacién necesaria para crear programas eficientes. Asimismo, se incorporan y utilizan

librerias modernas ampliamente reconocidas en el @mbito profesional y académico, que facilitan tanto

la manipulacidon como la representacién grafica de la informacioén, fortaleciendo las competencias

necesarias para desenvolverse en tareas de andlisis y procesamiento de datos.




Objetivos

ElcursodeLiderazgo delA - Pyhton e lA Generativaintroduce a los participantes
al lenguaje de programacién Python desde sus fundamentos hasta su
aplicacidn bdsica en el andlisis de datos, mediante herramientas modernas
para la manipulacién y visualizacion de informacién orientada al logro de los
objetivos.

Metodologia

Clases en modalidad virtual permitiendo a los participantes aplicar los
conceptos aprendidos en escenarios reales y simulados.

Se fomenta la participacién a través de casos de estudio, proyectos
individuales y grupales.

Requisitos

Estd disefiado para participantes sin experiencia previa en programacion,

utilizando una metodologia prdactica y progresiva.

CONTENIDOS

Semana 1: Conceptos

Semana 2: Uso de variables

Semana 3: Funciones de andlisis de datos
Semana 4: Casos de uso

Semana 5: Casos de Negocio - 1

Semana 6: 1A Generativa

Semana 7: Casos de negocio - 2

Semana 8: Trabajo final

Iniciode clases: 03 de febrero | ete dando ol -
07 de abril (*) nscribete dando clic aqui

Se entregara certificado y material del curso.

*Inicio de clases sujeto a minimo indispensable.

Informes:

Unidad de Posgrado
posgradofia@usmp.pe
(511) 208 6000 anexo: 1136 [ 1138
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Av. La Fontana 1250. Urb. Santa Patricia, La Molina



https://forms.office.com/r/i9YiCQ7sFW?origin=lprLink

