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VACACIONES UTILES - VERANO 2026
ROBOTICA CON ZMROBOT

ZINROBO

DESCRIPCION DEL CURSO:

La robdtica Se ocupa del disefio, fabricacion vy
aplicaciones de los robots, combinando diversas
disciplinas como la mecénica, la electrénica, la
informética y la inteligencia artificial.

La robdtica esta en pleno desarrollo, se han creado
aplicaciones en muchas areas del quehacer humano,
como en la industria, en la medicina, en el hogar, en el
campo militar, en el sostenimiento de la vida y del
ecosistema mundial.

La realizacion de proyectos de robética otorga al estudiante la capacidad de aprender
importantes conocimientos a través de la construccion, programaciéon y prueba de los
robots. Durante este proceso el estudiante se encontrard con conceptos claves que se
relacionan con las ciencias de la computacion, matematicas aplicadas, ciencias en
general, trabajo en equipo y comunicacion. Al mismo tiempo el estudiante aprende el
proceso de explorar, planificar y resolver problemas. También se familiarizar con el
principio de dividir un proyecto en pequefias partes y asi lograr una solucién metddica y
més abordable.

Se utilizar4 la metodologia del aprendizaje basado en problemas (ABP), donde los
estudiantes son protagonistas en su propio aprendizaje, la indagacién y el auto
cuestionamiento son parte importante para la construccion y asimilacion del conocimiento,
lo cuales siempre seran guiados por el profesor.

OBJETIVOS:

e El estudiante desarrollara habilidades de razonamiento estructurado para entender y
construir robots de complejidad mediana que le permita realizar alguna accion
programada para una aplicacion especifica.

e Al finalizar el curso el alumno podra identificar y explicar las partes basicas que
componen un robot, el uso de sensores, motores, asi como la secuencia l6gica que
hace funcionar al robot usando las herramientas del ZM ROBOT.
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DIRIGIDO A:
Participantes de 12 a 16 afios.

METODOLOGIA:

El curso tendr4 una metodologia teorico-practico, en donde al participante se le brindara
una breve descripcion del concepto tedrico sobre el tema de la sesion y luego se
realizarén précticas dirigidas de laboratorio en donde utilizaran kit de robotica.

Se estudiaran también casos con lo Ultimo en la robdtica para reforzar la capacidad de
analisis y solucion de problemas.

DESCRIPCION DEL CURSO:

Primera semana:

o ¢ Qué aprenderemos en el curso?

e ¢Qué es larobdtica y donde se aplica?

e (Qué son los sensores y que tipos de sensores usaremos?

o (;Qué es un motor y cuales son sus caracteristicas?

e Conociendo el ladrillo inteligente ZM ROBOT (caracteristicas técnicas)

e Exploracion de problemas matematicos reales, aplicando conceptos abstractos en
algo tangible y concreto. Ejemplo: Calcular la circunferencia de la rueda de su robot vy,
a continuacién, programe el robot para moverse una distancia especifica
multiplicando el valor del sensor de rotacion por la circunferencia.

Segunda semana:

¢ Pruebas con los sensores (tacto, sonido, luz, distancia, etc. y primeros pasos en el
uso del software de programaciéon

e Motores, lamparas y otros actuadores.

e Programacion del ladrillo inteligente. Reconocimiento del software de programaciéon

e Mi primer programa con ZM ROBOT usando software de programaciéon

e Desafio 1: Construccion de un primer prototipo automatizado usando app en
Smartphone y comunicacién bluetooth

Tercera semana:
e Programacion secuencial y estructuras de seleccion
e Desafio 2: Programacién de un robot con dos sensores y uso de motores
e Desafio 3: Programacién de un robot con tres sensores y uso de motores
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Cuarta semana:
o Desafio 4: avanece del robot dentro de un perimetro desconocido.
e Ciclos repetitivos
e Utilizacion de todos los sensores para la solucion del desafio.

Quinta semana:
e Desafio 5: Construccion de un robot de disefio libre que utilice sensores y estructuras
de control para una aplicacion especifica
e Diagrama de flujo para la solucion del problema.

Sexta semana:
e Desafio 6: Construccion de un robot de competencia
¢ Competencia interna sobre el desafio 6

FRECUENCIA:

Martes y jueves:
De 12:00 a 13:20 horas G3 (Nifios de 12 a 16 afios)

DURACION:

Del 7 de enero al 12 de febrero
PROFESOR:
Javier Cieza Davila

Ingeniero Electronico
Universidad de San Martin de Porres



