
 

 
VACACIONES UTILES – VERANO 2026 

DISEÑA Y CREA CON AFFINITY 
 
 

DESCRIPCIÓN DEL CURSO: 
 
Affinity es una suite de programas de diseño profesional desarrollada por Canva. 
Especializado en la creación de gráficos vectoriales, ideales para logotipos, ilustraciones, 
y contenido escalable sin pérdida de calidad. Ofrece herramientas avanzadas para 
dibujar, colorear y diseñar. 
 
OBJETIVOS:  
 

• Introducir a los niños al mundo del diseño gráfico y la edición digital de forma 
lúdica. 

• Enseñar las herramientas básicas de Affinity Designer y Photo para crear 
ilustraciones, editar imágenes y diseñar piezas simples. 

• Desarrollar la creatividad y el pensamiento visual. 

• Lograr que cada niño cree y se lleve a casa productos propios (tarjetas, stickers, 
carátulas, afiches, etc.). 

 
DIRIGIDO A:  
 
G2: Niños de 9 a 11 años 

 
METODOLOGÍA: 
 
La metodología de este curso es **práctica, lúdica y creativa**, diseñada para que los 
niños aprendan Affinity Designer y Photo de manera sencilla y divertida. Cada clase 
combina explicaciones breves con actividades prácticas que fomentan la experimentación 
y el desarrollo de la imaginación. Se utiliza un enfoque basado en proyectos, donde los 
alumnos crean ilustraciones que pueden llevarse a casa, promoviendo su interés por el 
diseño gráfico y la tecnología. Además, se integra el uso de 
herramientas modernas como la inteligencia artificial para mostrar 
aplicaciones actuales del diseño. 
 
 
FRECUENCIA: 

Martes y jueves:  

De 9:00 a 10:20 horas G2 (Niños de 9 a 11 años) 



 

 

TABLA DE CONTENIDOS: 
 

SESIÓN TEMAS HORAS 

01 Tema 1: Bienvenida al mundo Affinity 

• Conocer los programas Affinity Designer y Photo. 

• Diferenciar entre diseño vectorial y edición de fotos. 

• Familiarizarse con la interfaz (herramientas, menús, 
paneles). 

• Actividad: Crear una tarjeta digital con su nombre usando 

formas y colores básicos. 

1.5 

02 Tema 2: Juguemos con formas y colores 

• Usar formas básicas, color, duplicar y agrupar objetos. 

• Desarrollar coordinación visual y sentido del color. 

• Actividad: Crear un personaje divertido con formas 

geométricas. 

1.5 

03 Tema 3: Transforma fotos en arte digital (Affinity Photo) 

• Abrir y ajustar fotos (brillo, contraste, color). 

• Usar herramientas de recorte y filtros. 

• Actividad: • Editar una foto propia o de una mascota para 
convertirla en arte digital. 

1.5 

04 Tema 4: Carátulas para mis cursos (Designer) 

• Aprender sobre tipografía, composición y uso de fondos. 

• Integrar texto e ilustración. 

• Actividad: Diseñar una carátula de cuaderno (Historia, Arte, 

Ciencia, etc.). 

1.5 

05 Tema 5: Mi tarjeta de invitación 

• Trabajar composición, jerarquía visual y alineación. 

• Usar texto decorativo y colores armónicos. 

• Actividad: Crear una tarjeta de cumpleaños o evento 

imaginario. 

1.5 

06 Tema 6: Creación de Stickers 

• Crear ilustraciones pequeñas con contornos definidos. 

• Aprender a exportar imágenes con fondo transparente 
(PNG). 

• Actividad: Diseñar un set de stickers personales. 

1.5 

07 Tema 7: Retoque mágico con Affinity Photo 

• Usar herramientas de selección y borrado. 

• Introducir el retoque simple de fotos. 

1.5 



 

• Actividad: Crear un antes y después eliminando o 
cambiando partes de una foto. 

08 Tema 8: Póster de mi personaje o videojuego favorito 

• Combinar imágenes, texto y color para lograr impacto 
visual. 

• Actividad: Diseñar un póster creativo (de serie, película o 
personaje favorito) 

1.5 

09 Tema 9: Mi logo personal 

• Comprender el concepto de identidad visual y simplicidad. 

• Usar formas para representar una idea. 

• Actividad: Diseñar un logo con su nombre o iniciales. 

1.5 

10 Tema 10: Explorando ideas con IA (inspiración digital) 

• Usar IA de forma segura para generar inspiración. 

• Analizar paletas de color o ideas visuales. 

• Actividad: Usar IA gratuita (Coolors, Bing Copilot o Craiyon) 
para generar ideas visuales o paletas de color. 

1.5 

11 Tema 11: Proyecto Final – Parte 1 

• Seleccionar y mejorar sus tres mejores trabajos. 

• Aprender sobre presentación visual. 

• Actividad: Presentar su portafolio final al grupo. 

1.5 

 Horas de capacitación 16.5 

 
 
DURACIÓN: 

Del 07 de enero al 12 de febrero 

 
 
PROFESORA: 
 
Celeni Alejandra Alegría Acevedo. 
 
Comunicadora, Licenciada en Ciencias de la Comunicación con más de 6 años de 
experiencia en el rubro educativo. Creativa y detallista, con experiencia en producción 
audiovisual, fotografía, diseño gráfico, redacción de guiones y gestión de contenido para 
redes sociales. 
 


