Facultad de
Ingenieria y
Arquitectura

FACULTAD DE INGENIERIA Y ARQUITECTURA
ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERIA DE Afo: 2024
COMPUTACION Y SISTEMAS

Catalogo de Asignaturas

INGENIERIA DE COMPUTACION Y SISTEMAS
(INFORMATION SYSTEMS)

CICLO |

Matematica Discreta

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Geometria Analitica

Descripcion:

Requisitos:
Créditos:
Filosofia

Descripcion:

Requisitos:

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante
desarrollar destrezas y habilidades en el uso de los conceptos
béasicos de Matemética Discreta orientada para Ingenieria; para
dar solucién de problemas en el campo de las matematicas.

La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: |. Sistemas de Numeracion Logica. Il Conjuntos y
Relaciones Binarias Ill. Algebra de Boole y Circuitos IV. Grafos

Ninguno

05

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante
desarrollar destrezas en procedimientos matematicos aplicables a
las asignaturas subsiguientes de la linea matematica requerida
para la formacién del ingeniero.

La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: |. Numeros reales. Il. Sistema de coordenadas
rectangulares-Linea recta. lll. Funciones. IV. Secciones coOnicas-
coordenadas polares

Ninguno

04

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante
obtener un amplio soporte de conocimientos y valoraciones en
todas las disciplinas y actividades humanas. Comprende el
estudio critico de los conceptos basicos y filosofemas de los
grandes pensadores, los problemas filosoficos, en las cuatro
épocas del pensamiento filoséfico.

La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: I. La filosofia antigua. Il. La filosofia medieval. IIl. La
filosofia moderna. IV. La filosofia contemporéanea.

Ninguno
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FACULTAD DE INGENIERIA Y ARQUITECTURA
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Créditos:

Ciudadania Intercultural

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

03

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante
reconocer la diversidad cultural y la existencia de diferentes
perspectivas culturales, expresadas en distintas formas de
organizacion, sistemas de relacion y visiones del mundo, lo que
implica el reconocimiento y valoracion del otro en el contexto
intercultural y social.

La asignhatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: |. Enfoque de la ciudadania intercultural. 1l. Exclusion,
identidad étnica y politicas de inclusion social en el Perd. lll.
Derechos de ciudadania en el Perd. IV. Buenas préacticas de
ciudadania intercultural en las relaciones familiares,
comunicativas, educativas y laborales.

Ninguno

02

Introduccion a Sistemas de Informacién

Descripcion:

Requisitos:
Créditos:

Lenguaje

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

La asignatura forma parte del area curricular de Sistemas de
Informacion, cuyo propdésito es brindar al estudiante una vision
integral de la profesiébn y de los sistemas de informacion,
enfocandose en los diferentes aspectos que implican que es ser
un ingeniero en la especialidad y sus principales actividades. La
asignatura se desarrolla mediante tres unidades de aprendizaje: I.
Ingenieria y Computacion. Il. Sistemas de Informacién como
profesion. lll. Enfoque para solucion de problemas y herramientas.
La asignatura exige del estudiante la elaboracién de un trabajo
integrador.

Ninguno

02

La asignatura es de formacion general. Permite que el estudiante
afiance y demuestre su competencia comunicativa a través de su
expresion escrita y su expresion oral, valorando la importancia del
lenguaje en su relacion con las diversas esferas de la actividad
humana y en el ejercicio de su profesion.

La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: |. Comprension Lectora, Il. Expresion Oral, Il
Redaccion y IV. Comunicacion.

Ninguno

02
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Métodos de Estudio

Descripcion:

Requisitos:
Créditos:

Actividades | — Ajedrez

Descripcion:

Requisitos:
Créditos:

Actividades | — Basquet

Descripcion:

Requisitos:

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante
participar en forma activa en su proceso de aprendizaje,
orientdndolo en la busqueda de estrategias adecuadas de estudio
segun sus capacidades, asimismo, iniciando al estudiante en el
proceso de investigacién mediante la elaboracién de un plan de
monografia universitaria, utilizando herramientas modernas de
informacion y comunicacion. La asignatura se desarrolla mediante
las unidades de aprendizaje siguientes: |. Estrategias de
aprendizaje, Il. Técnicas de estudio y su aplicacién, Il
Herramientas de busqueda de informacion. IV. El plan de
monografia universitaria

Ninguno

02

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante
reconocer la Importancia del deporte y las actividades culturales,
como fuente de desarrollo fisico y mental, asi como afianzar
cualidades morales y estimulacion de valores mediante el trabajo
en equipo, considerando la habilidad para el desarrollo de la
técnica a través del aprendizaje de sus respectivos fundamentos.
La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: |. Historia, ubicacién del tablero, importancia de las
reglas, desplazamiento, valor de cada una de las piezas y de los
signos en el ajedrez, Il. Anotacion de las partidas, jugadas
espectaculares, el enroque, la captura al paso y pedn coronado,
[ll. Fases de una partida, clasificacion de las aperturas, la ética en
el ajedrez, el reloj digital y analdgico, IV. Eljaque, jaque mate, las
tablas, la jugada doble, de la jugada la clavada, semi clavada, la
intuicion, la iniciativa, valoracién y célculo.

Ninguno

01

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante
reconocer la Importancia del deporte y las actividades culturales,
como fuente de desarrollo fisico y mental, asi como afianzar
cualidades morales y estimulacion de valores mediante el trabajo
en equipo, considerando la habilidad para el desarrollo de la
técnica a través del aprendizaje de sus respectivos fundamentos.
La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje

siguientes: I: Historia del basketball y reglas de juego, II:
Fundamentos técnicos individuales, lll. Conceptos, IV: Juego 5
vs.5

Ninguno
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Créditos:

Actividades | — Danza

Descripcion:

Requisitos:
Créditos:

Actividades | - Fabricacion

01

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante
reconocer la importancia de las actividades culturales como fuente
de un desarrollo holistico, asi como afianzar los valores y las
cualidades morales mediante el trabajo en equipo y el desarrollo
de la técnica a través del aprendizaje de sus respectivos
fundamentos.

La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: I: El Folklore como ciencia/Preparacion basica. II: Las
Danzas Costefias. lll: Las Danzas Andinas. IV: La Coreografia.

Ninguno
01

Digital

Descripcion:

Requisitos:
Créditos:

Actividades | — Futbol

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante
reconocer la Importancia del deporte y las actividades culturales,
como fuente de desarrollo fisico y mental, asi como afianzar
cualidades morales y estimulacion de valores mediante el trabajo
en equipo, considerando la habilidad para el desarrollo de la
técnica a través del aprendizaje de sus respectivos fundamentos.
La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: |. Disefio y fabricacion 2D en material de bajo espesor,
Il. Disefio y fabricacién 2D en material de alto espesor. Ill. Disefio
y fabricacion 3D, y IV. Introduccion a la electrénica y desarrollo de
proyecto.

Ninguno

01

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante
reconocer la Importancia del deporte y las actividades culturales,
como fuente de desarrollo fisico y mental, asi como afianzar
cualidades morales y estimulacion de valores mediante el trabajo
en equipo, considerando la habilidad para el desarrollo de la
técnica a través del aprendizaje de sus respectivos fundamentos.
La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: I. Historia y evolucién del futbol del Pert y del mundo,
[I. Principios ofensivos y defensivos en el futbol, Ill. La técnica del
futbol, superficie de contacto, analisis de movimiento, IV.
Funciones especificas en el futbol.

Ninguno
01
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FACULTAD DE INGENIERIA Y ARQUITECTURA
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Actividades | — Karate

Descripcion:

Requisitos:
Créditos:

Actividades | — Teatro

Descripcion:

Requisitos:
Créditos:

Actividades | — Voley

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante
reconocer la Importancia del deporte y las actividades culturales,
como fuente de desarrollo fisico y mental, asi como afianzar
cualidades morales y estimulacion de valores mediante el trabajo
en equipo, considerando la habilidad para el desarrollo de la
técnica a través del aprendizaje de sus respectivos fundamentos.
La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: I. Kihon Il. Gohon Kumite, Ill. Kata y IV. Kumite.

Ninguno

01

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante
reconocer la Importancia del deporte y las actividades culturales,
como fuente de desarrollo fisico y mental, asi como afianzar
cualidades morales y estimulacion de valores mediante el trabajo
en equipo, considerando la habilidad para el desarrollo de la
técnica a través del aprendizaje de sus respectivos fundamentos.
La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: Unidad I: Encuentro con el Teatro Il: Realizacion
escénica de la obra por representar, Ill: la comunicacion y IV: La
Produccion escénica y su representacion al publico

Ninguno

01

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante
reconocer la Importancia del deporte y las actividades culturales,
como fuente de desarrollo fisico y mental, asi como afianzar
cualidades morales y estimulacion de valores mediante el trabajo
en equipo, considerando la habilidad para el desarrollo de la
técnica a través del aprendizaje de sus respectivos fundamentos.
La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje

siguientes: |: El voleibol actual-teoria del entrenamiento en
voleibol. Las reglas de juego més relevantes — la planilla de juego,
[I: fundamentos de voleo y el antebrazo, lll: fundamentos del

ataque 1V: Fundamentos del saque y sistema de juego
Ninguno

01
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FACULTAD DE INGENIERIA Y ARQUITECTURA
ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERIA DE Afo: 2024
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Inglés |

Descripcion:

Requisitos:
Créditos:

CICLO I

Algebra Lineal

Descripcion:

Requisitos:
Créditos:
Célculo |

Descripcion:

Requisitos:

La asignatura es de formacién general. Permite que el estudiante
adquiera y demuestre su competencia comunicativa en
situaciones cotidianas a través del idioma inglés, con lecciones
orientadas a desarrollar su expresion oral y escrita, asi como
también su compresion oral y lectora.

La asignatura se desarrolla mediante las unidades de
aprendizaje siguientes: I: Informacion personal, Il: Actividades de
la vida diaria, Ill: en familia y de viaje y IV: comer, beber y de
compras

Ninguno

01

La asignatura es de formacién general. Permite promover en los
estudiantes los conocimientos y técnicas del algebra lineal,
desarrollar habilidades y estrategias de razonamiento para
resolver problemas de la vida real, aplicando conceptos, métodos
y técnicas.

La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: I. Ecuaciones lineales y matrices. Il. Vectores en R2,
R3 y Rn lll. Espacios vectoriales reales y IV. Transformaciones
lineales y matrices. Aplicaciones del algebra lineal.

Ninguno

05

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante de
Ingenieria, emplear un lenguaje matematico, como herramienta
fundamental para la representacion y construccion de modelos,
por medio de funciones matematicas, en la solucion de
situaciones-problema de la vida diaria.

La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: |. Limite y continuidad de funciones, derivada de
funciones algebraicas y trascendentes. Tangente y normal a una
curva. Il. Aplicaciones a la derivada. Maximos y minimos de una
funcién. Problemas de maximos y minimos. Ill. Trazado de
curvas. Formas indeterminadas. IV. Diferenciales y antiderivadas.
Integral indefinida. Técnicas de integracion: por sustitucion, por
partes, por sustitucion trigonométrica y por fracciones parciales

09066801051 Matematica Discreta
09066301040 Geometria Analitica
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Créditos:

05

Introduccion ala Programacién

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Es de naturaleza formacion de especialidad, dirigido a que el
estudiante logre identificar, reconocer y aplicar las estructuras
I6gicas de secuencia, decision, repeticion y de datos, en el disefio
y desarrollo de soluciones empleando pseudocodigos, diagramas
de flujo y un lenguaje de programacion.

Unidades: |. Conceptos basicos de algoritmos, estructuras légicas
de secuencia y funciones matematicas, Il. Estructuras Idgicas de
decision, lll. Estructuras logicas de repeticibn y manejo de
cadenas, IV. Manejo de cadenas. Estructuras de datos tipo
arreglos: vectores y matrices.

La asignatura exige del estudiante la elaboraciéon de un trabajo
integrador.

09066801051 Matematica Discreta

05

Fundamentos de Disefio Web

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Es de naturaleza formacion de especialidad; dirigido a que el
estudiante sea capaz de realizar las actividades de un
desarrollador de Front — End con vision a desarrollos de
aplicativos Web, Desktop y Mobile.

Unidades: I. Introduccion a fundamentos del front-end. 1l. Buenas
practicas en desarrollo front -end uso de frameworks. Ill. Bootstrap
framework del front-end. IV. Angular framework del front-end

La asignatura exige del estudiante la elaboracién de un trabajo
integrador.

09230001020 Introduccién a Sistemas de Informacién

03

Introduccién ala Economia

Descripcion:

Requisitos:

La asignatura pertenece al area curricular de Gestién y es de
naturaleza tedrico-practica. Le permite al estudiante, emplear
conceptos bésicos de las ciencias econdémicas y explicar el
funcionamiento del sistema econémico a través de modelos con
diferentes niveles de abstraccién, a fin de apreciar la realidad
economica del pais en un entorno globalizado. La asignatura se
desarrolla mediante las unidades de aprendizaje siguientes: |.
Conceptos bésicos y el modelo del flujo circular del
funcionamiento del sistema econoémico. Il. El modelo de la oferta
y la demanda y el equilibrio del mercado. Ill. La empresa,
produccion, costos y estructuras de mercado. IV. Macroeconomia
y comercio internacional.

09990601020 Ciudadania Intercultural
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FACULTAD DE INGENIERIA Y ARQUITECTURA
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Créditos:

Actividades Il — Ajedrez

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Actividades Il — Basquet

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Actividades |l — Danza

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

03

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante
afianzar la Importancia del deporte y las actividades culturales,
como fuente de desarrollo fisico y mental, asi como afianzar
cualidades morales y estimulacién de valores, mediante el trabajo
en equipo, considerando la habilidad para el desarrollo de la
técnica a través del aprendizaje de sus respectivos fundamentos.
La asignhatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: |. Sistema De Anotaciones — Los Signos - Enroque —
Apertura Siciliana — Apertura India De Rey Variante Il. La vision -
clase de vision - el medio juego — la estrategia y plan estratégico,
[ll. Juego de finales — la ética en el ajedrez, IV. La psicologia
deportiva — juego de finales — analisis de una partida de ajedrez.

TR000501010 Actividades |

01

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante
reconocer la Importancia del deporte y las actividades culturales,
como fuente de desarrollo fisico y mental, asi como afianzar
cualidades morales y estimulacion de valores mediante el trabajo
en equipo, considerando la habilidad para el desarrollo de la
técnica a través del aprendizaje de sus respectivos fundamentos.
La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje

siguientes: 1. Historia del basketball y reglas de juego, I
Fundamentos técnicos individuales, lll. Conceptos, IV: Juego 5
VS.5

TR000501010 Actividades |

01

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante
reconocer la Importancia del deporte y las actividades culturales,
como fuente de desarrollo fisico y mental, asi como afianzar
cualidades morales y estimulacion de valores mediante el trabajo
en equipo, considerando la habilidad para el desarrollo de la
técnica a través del aprendizaje de sus respectivos fundamentos.
La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: Unidad |: Los Bailes de Salén. Unidad Il: El Zapateo

Criollo. Unidad Ill: El Son de los Diablos. Unidad IV: La
Coreografia.

TR000501010 Actividades |

01
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FACULTAD DE INGENIERIA Y ARQUITECTURA
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Actividades Il — Fabricacion Digital

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Actividades Il = Futbol

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Actividades |l — Karate

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante
reconocer la Importancia del deporte y las actividades culturales,
como fuente de desarrollo fisico y mental, asi como afianzar
cualidades morales y estimulacion de valores mediante el trabajo
en equipo, considerando la habilidad para el desarrollo de la
técnica a través del aprendizaje de sus respectivos fundamentos.
La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: I. Disefo y fabricacién 2D en material de bajo espesor,
II. Disefio y fabricacién 2D en material de alto espesor. lll. Disefio
y fabricacion 3D, y IV. Introduccion a la electronica y desarrollo de
proyecto.

TR000501010 Actividades |

01

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante
afianzar la Importancia del deporte y las actividades culturales,
como fuente de desarrollo fisico y mental, asi como afianzar
cualidades morales y estimulacién de valores, mediante el trabajo
en equipo; considerando la habilidad para el desarrollo de la
técnica a través del aprendizaje de sus respectivos fundamentos.
La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: |. Fundamentos técnicos Il. Fundamentos técnicos y
la movilidad en equipo Ill. Fundamentos en situacion de juego. IV.
Fundamentos defensivas y ofensivas.

TR0O00501010 Actividades |

01

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante
afianzar la Importancia del deporte y las actividades culturales,
como fuente de desarrollo fisico y mental, asi como afianzar
cualidades morales y estimulacién de valores, mediante el trabajo
en equipo, considerando la habilidad para el desarrollo de la
técnica a través del aprendizaje de sus respectivos fundamentos.
La asignatura se desarrolla mediante las unidades de
aprendizaje siguientes: | kion, técnicas de desplazamiento, .
Sanbon kumite, lll. Kata heian shodan, 1V. Kumite.

TR0O00501010 Actividades |

01
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Actividades Il — Marketing Personal

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Actividades Il — Teatro

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Actividades Il — Voley

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

La asignatura es de formacion general. Permite al alumno
complementar las potencialidades de su formacién profesional
bésica, lograr comunicacion integral y relacionarse
adecuadamente, a través del desarrollo de un conjunto de normas
de Etiqueta Social, Imagen Personal, Etiqueta y Protocolo que
deben observarse en los diversos campos de la vida diaria.

La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: I: Comunicacion eficaz, Imagen y Pautas de
Comportamiento. II: Habilidades sociales, Inteligencia emocional
y Motivacion. llI: Estrategias de Marketing Personal en la Gestion
de la Carrera Profesional y laboral. 1V: Etiqueta Social, Desarrollo
personal y Protocolo.

TR000501010 Actividades |

01

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante
reconocer la Importancia del deporte y las actividades culturales,
como fuente de desarrollo fisico y mental, asi como afianzar
cualidades morales y estimulacion de valores mediante el trabajo
en equipo, considerando la habilidad para el desarrollo de la
técnica a través del aprendizaje de sus respectivos fundamentos.
La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: Unidad I: el teatro como medio de expresion, Il
Eleccién y adaptacién de la obra, lll: Lectura, adaptaciéon y analisis
cuadrimensionales del personaje y IV: Montaje de la obra teatral.

TR0O00501010 Actividades |

01

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante
reconocer la Importancia del deporte y las actividades culturales,
como fuente de desarrollo fisico y mental, asi como afianzar
cualidades morales y estimulacion de valores mediante el trabajo
en equipo, considerando la habilidad para el desarrollo de la
técnica a través del aprendizaje de sus respectivos fundamentos.
La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje

siguientes: |: El voleibol actual-teoria del entrenamiento en
voleibol. Las reglas de juego més relevantes — la planilla de juego,
[I: fundamentos de voleo y el antebrazo, lll: fundamentos del

ataque 1V: Fundamentos del saque y sistema de juego
TR000501010 Actividades |

01
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Inglés I

Descripcion:

Requisitos:
Créditos:

CiCcLO 1l

La asignatura es de formacion general. Permite que el estudiante
adquiera y demuestre su competencia comunicativa en
situaciones cotidianas a través del idioma inglés, con lecciones
orientadas a desarrolla su expresion oral y escrita, asi como
también su compresion oral y lectora.

La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: |: De vacaciones, Il: En el trabajo, Ill: Internet y
actividades de entretenimiento, 1V: Actividades al aire libre.

TR000101010 Inglés |

01

Algoritmos y Estructura de Datos |

Descripcion:

Requisitos:
Créditos:
Fisica |

Descripcion:

Requisitos:

Es de naturaleza formacion de especialidad, dirigido a que el
estudiante desarrolle programas para computadora haciendo uso
de las caracteristicas basicas de la programacion orientada a
objetos y almacenando datos en arreglos. Los principales temas
a tratar son: Clases y objetos, atributos y métodos,
encapsulamiento, herencia, polimorfismo, sobrecarga de
métodos, algoritmos con vectores.

Unidades: |. Introduccién a la Teoria Orientada a Objetos, II.
Algoritmos para la manipulacién de datos en Vectores. |lIl.
Introduccién a la Teoria Orientada a Objetos — Métodos y Atributos
de Instancia y de Clase. IV. Propiedades de la Teoria Orientada
a Objetos: Herencia, Polimorfismo y Encapsulamiento. Vectores
de Objetos.

La asignatura exige del estudiante la elaboraciéon de un trabajo
integrador.

09111402051 Introduccién a la Programacion

05

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante
aplicar los conceptos y principios basicos de fisicay su empleo en
el mundo real, para su desarrolle en las areas cientificas y
tecnoldgicas.

La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: Unidad I: Cinematica, Unidad Il: Dinamica, Trabajo,
Potencia y Energia, Unidad Ill: Momento lineal. Choques.
Movimiento oscilatorio, Unidad IV: Mecénica de fluidos -
Termodinamica.

09036602050 Algebra Lineal
09065502050 Calculo |
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Créditos:

05

Tecnologia de Informacion |

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Es de naturaleza formacién de especialidad, dirigido a que el
estudiante adquiera los conocimientos para que pueda explicar,
definir y establecer el funcionamiento de los dispositivos
electronicos y computadoras desde el punto de vista del
microcontrolador y su interaccion con el entorno.

Unidades: I. Estructura basica de un microcontrolador. Il. Software
basico de entrada salida. Ill. Comunicacion alambrica. V.
Comunicacion inalambrica.

La asignatura exige del estudiante la elaboracion de un trabajo
integrador.

09111402051 Introduccién a la Programacion

05

Estadisticay Probabilidades |

Descripcion:

Requisitos:
Créditos:

Sistemas de Informacién

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante
acceder a los conceptos y principios basicos de la Estadistica
Descriptiva y de Probabilidad, aplicados en diversos problemas, a
fin de utilizarlos como herramienta eficaz en las areas cientifica y
tecnologica.

La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: |. Conceptos generales y Organizacién de Datos. Il.
Medidas de Estadistica Descriptiva. Ill. Introduccién a las
probabilidades. IV. Distribuciones Discreta y Continua.

09065502050 Célculo |

04

Es de naturaleza formacion de especialidad; contribuye a que el
estudiante conozca las bases técnicas, construccion y beneficios
de la implementacién y administracion de los sistemas de
informacion en las organizaciones.

Unidades: 1. Concepto de Sistemas de Informacién. Il.
Organizaciones, administracion y la empresa en la red. lll.
Herramientas de Normalizacion. IV. Aplicaciones de sistemas
importantes en la era digital.

La asignatura exige del estudiante la elaboraciéon de un trabajo
integrador.

09066502032 Fundamentos De Disefio Web

03
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CICLO IV

Algoritmos vy Estructura de Datos |l

Descripcion:

Requisitos:
Créditos:

Fisica ll
Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Es de naturaleza formacién de especialidad, dirigido a que el
estudiante desarrolle aplicaciones basicas web y moviles,
interactuando con una base de datos desde la aplicacién.
Unidades: |. Programaciéon Web con Spring Framework MVC, II.
Programacion Web con Spring Framework y conexién a base de
datos, Ill. Programacion de Aplicaciones Moviles, IV. Aplicaciones
Moviles con conexion a base de datos.

La asignatura exige del estudiante la elaboracion de un trabajo
integrador.

09005303051 Algoritmos y Estructura de Datos |

05

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante
acceder a los conocimientos basicos de los principios y leyes que
rigen los fenédmenos eléctricos y magnéticos, asi como capacitarlo
en la aplicacion de estos conocimientos, mediante soluciones de
problemas practicos.

La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: I. Electrostatica 1l. Potencial eléctrico Il
Electrodinamica. IV. Campo magnético e induccion
electromagnética.

09005603053 Fisica |

05

Estadistica y Probabilidades Il

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante acceder a
los conceptos basicos y métodos de estadistica para ser aplicados en las
areas cientifica y tecnoldgica.

La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: Distribuciones muestrales. Il. Estimacidon de Pardmetros. Ill.
Prueba de hipétesis y Andlisis de Datos Categdricos. IV. Analisis de
regresion y correlacién simple.

09005403040 Estadistica y Probabilidades |

04

Pagina 13 de 35



*

z s U S M P Facultad de
= - Ingenieria y
v N s poneas

Arquitectura
rget

FACULTAD DE INGENIERIA Y ARQUITECTURA
ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERIA DE Afo: 2024
COMPUTACION Y SISTEMAS

Microeconomia

Descripcion:

Requisitos:
Créditos:

Tecnologia de Informacién

La asignatura pertenece al area curricular de Gestién y es de
naturaleza teodrico-practica. Esta asignatura ofrece a los
estudiantes los instrumentos basicos necesarios para el analisis
economico abordando en forma especifica el comportamiento de
los consumidores-familias y los productores-empresa. Para
conseguir este fin el curso se divide en tres unidades de
aprendizaje: | Introduccion al andlisis econémico y teoria de la
demanda, Il Teoria de la empresa o teoria de la oferta, Il
Estructuras de mercado y formacion de precios.

09127402031 Introduccion a la Economia
04

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

CICLOV

Gestién de Procesos

Descripcion:

Requisitos:

Es de naturaleza formacion de especialidad, que se dicta con el
fin de que el estudiante conozca la estructura completa de una
computadora actual, y saber cdmo se relacionan sus unidades
funcionales. Este conocimiento constituye la base para
comprender y manejar una microcomputadora. Conocer los
conceptos basicos de los sistemas operativos y la seguridad
informatica en estos. Comprender el funcionamiento de las redes
de area local.

Unidades: I. Introduccién a la computadora personal. Il. Sistemas
Operativos. Ill. Redes de comunicaciones.

La asignatura exige del estudiante la elaboraciéon de un trabajo
integrador.

09111503051 Tecnologia de Informacion |

04

Es de naturaleza formacion de especialidad; orientado a que el
estudiante comprenda el entorno en el que se desenvuelve la
empresa, los factores que influyen en su desempefio, los procesos
internos patrones y su contribucion a la estrategia y generacion de
valor.

Unidades: I. Contexto Empresarial y Modelado de Negocio. II.
Patrones de Procesos Empresariales. Ill. Herramientas de
Normalizacion. IV. Mejora de procesos.

La asignatura exige del estudiante la elaboraciéon de un trabajo
integrador.

09006904051 Algoritmo y Estructura de Datos Il
09127603031 Sistemas de Informacién
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Créditos:

05

Teoriay Disefio de Bases de Datos

Descripcion:

Requisitos:
Créditos:

Contabilidad General

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Ingenieria Administrativa

Descripcion:

Es de naturaleza formacién de especialidad, dirigida a que el
estudiante logre comprender las funciones de los sistemas
gestores de bases de datos; describir diversos modelos de datos
existentes y la viabilidad de su aplicacion en la solucion de
problemas de almacenamiento de los datos que le permitan
generar informacion a la organizacion; implementar las diferentes
restricciones que pueden presentarse dentro del modelo
relacional, aplicar las diferentes formas de normalizacion; disefiar
y construir una base de datos para algun tipo de organizacién
mediante el uso de diagramas de modelamiento; elaborar
consultas de extraccion de datos mediante el lenguaje SQL, como
manipulacion, descripcién y control de los datos; conectar
aplicaciones con base de datos; e implementar estructuras no
relacionales.

Unidades: |. Fundamentos de base de datos y el modelo
relacional. 1. Modelo y disefio de bases de datos relacionales. Ill.
Lenguaje SQL y Conexién a Base de Datos. V. Modelo y disefio
de base de datos no relacionales.

La asignatura exige del estudiante la elaboracion de un trabajo
integrador.

09006904051 Algoritmo y Estructura De Datos Il

05

La asignatura forma parte del area curricular de Gestion, es de
naturaleza tedrico-practica, le permite al estudiante aplicar
conceptos, principios y normas de contabilidad financiera, a fin de
elaborar e Interpretar el estado de ganancias y pérdidas, el
balance general, y el estado de flujo de fondos.

La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: |. Fundamentos de Contabilidad Financiera, el estado
de ganancias - pérdidas y el balance general en una empresa
comercial. Il. Los libros principales de contabilidad: el libro diario y
el libro mayor, lll. El estado de ganancias y pérdidas y el balance
general en una empresa industrial, IV. Flujo de fondos e
introduccion a la contabilidad gerencial.

80 Créditos Aprobados

04

La asignatura forma parte del area curricular de Gestion, es de
naturaleza teoérico-practica, El proposito de la asignatura es
conocer, comprender y aplicar el proceso administrativo, asi como
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Requisitos:

Créditos:

también los diferentes enfoques de la Teoria general de la
administracion (TGA), las mismas que seran puestas en practica
haciendo uso del modelo de administracién estratégica efectivista
bajo la filosofia del BSC. La filosofia del negocio (validacion de
visién, mision , valores, politicas), diagnostico estratégico en los
negocios (EFI-EFE; ) andlisis interno y externo en una
organizacion, Factores criticos para el éxito en un negocio y
validacion de una empresa a través de la matriz de perfil
competitivo, generacion de estrategias a través de la matriz de la
matriz FLOR, Alineamiento estratégico, analisis estructural, ruta
metodoldgica, el uso del cuadro de mando integral (BSC):
construccién de mapas estratégicos, matriz tablero de comando y
trabajo en soft aplicativo. Despliegue funcional, la gestién por
competencias.

El curso se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes. Introduccion a la teoria general de la administracion. Il.
El proceso administrativo. Ill. Desarrollo y cambio organizacional.
IV. Gestion de la calidad.

09007704041 Microeconomia

04

Sistemas Operativos v Plataforma

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

CICLO VI

Ingenieria de Software |

Descripcion:

Es de naturaleza formacion de especialidad que brinda una vision
general de los Sistemas Operativos, Plataformas y Herramientas
gue permiten la administracién y gestion del ecosistema de
tecnologia que existen en el mercado con la finalidad de tener los
conceptos para construir una solucion de tipo empresarial.
Unidades: |. Virtualizacion. 1. Administracion de identidad y
accesos. lll. Servicios de Infraestructura de Red. IV. Plataformas
de tipo empresarial

La asignatura exige del estudiante la elaboracién de un trabajo
integrador.

09114904041 Tecnologia de Informacion I

04

Es de naturaleza formacion de especialidad, dirigido a que el
estudiante sea capaz de realizar las actividades de las fases de
inicio, planificacién, implementacion, revision, retrospectiva y
lanzamiento de un método agil.

Unidades: I. Ingenieria de Software. Il. Inicio. Ill. Proceso De
Desarrollo De Software e Implementacion De Software. V.
Revision, retrospectiva y lanzamiento.

La asignatura exige del estudiante la elaboracion de un trabajo
integrador.
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Requisitos:

Créditos:

Programacion |

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Ingenieria de Costos

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Investigacion Operativa |

Descripcion:

09093205052 Gestion de Procesos
09140005040 Sistemas Operativos y Plataformas

05

Es de naturaleza formacion de especialidad. Esta dirigido a que el
estudiante adquiera conocimientos y técnicas necesarias para el
desarrollo de aplicaciones multiplataforma orientas a Web.
Unidades: I. Introduccion a la arquitectura de aplicaciones Web. 1.
Implementacion de aplicaciones multiplataforma. 1ll. Patrones de
disefo. IV. Tendencias en arquitectura para la Web.

La asignatura exige del estudiante la elaboraciéon de un trabajo
integrador.

09008905051 Teoria y Disefio de Bases de Datos

05

La asignatura forma parte del area curricular de Gestién, es de
naturaleza tedrico-practica, el desarrollo de la asignatura esti
enfocada hacia empresas productivas y de servicios afines con el
fin de exponer detalladamente la estructura de costos de los
bienes y servicios y destacando el beneficio/costo de incrementar
el valor agregado.

La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: |. Naturaleza, Clasificacion y Componentes de los
Costos. Il. Costeo Variable, Costeo por Absorcion y Andlisis
Costo-Volumen-Utilidad. Ill. Costeo por Procesos y Costeo por
Ordenes. IV. Costeo Conjunto.

09012205045 Contabilidad General

04

La asignatura forma parte del area curricular de Produccion e
Ingenieria Industrial, el desarrollo de la asignatura es tedrico-
practico y su aprendizaje permite al estudiante solucionar
problemas de negocios; administrar proyectos e interpretar
modelos de Programacion Lineal asistido por ordenador.

La asignatura comprende las unidades de aprendizaje: |.
Formulacion/Construccion de modelos Matematicos de
Programacion Lineal para la Toma de decisiones cuantitativas y
su solucion matematica aplicando método Geométrico |l
Interpretacion de la solucion y Analisis del efecto en la solucién
por cambios en los parametros del modelo (enfoque geométrico).
Solucibn de modelos de Programaciéon Lineal por Método
Algebraico. lll. Solucién de Modelos de Programacioén Lineal por
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Requisitos:

Créditos:

Método Simplex. Utilizacibn de aplicaciones asistidas por
ordenador en la solucién de problemas de Programacion Lineal.
VI. Modelos especiales de PL: Redes. Problemas de Transporte,
de Asignacién y de la Ruta mas larga (Proyectos con técnicas
PERT/CPM).

09006004040 Estadistica y Probabilidades Il
09230001020 Introduccion a Sistemas de Informacion

04

Teoria General de Sistemas

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

CICLO VII

Ingenieria de Software Il

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Es de naturaleza formacion especifica, orientado a que el
estudiante comprenda y aplique los fundamentos de la teoria
general de sistemas, a través de la adquisicion del pensamiento
sistémico aplicable a la generacién y desarrollo de los sistemas,
de las tecnologias de informacion y de las comunicaciones, asi
como a la valorizacién de su importancia e influencia dentro del
marco de la ingenieria de computacion, sistemas y campos afines.
Unidades: I. Fundamentos de la Teoria General de Sistemas y
Aplicacion. Il. Organizacion: complejidad y equilibrio. 11l. Dinamica
y Simulacion de Sistemas. IV. Metodologia de los sistemas
blandos MSB.

La asignatura exige del estudiante la elaboracion de un trabajo
integrador.

09009005044 Ingenieria Administrativa

04

Es de naturaleza formacion de especialidad, dirigido a que el
estudiante sea capaz de realizar las actividades de las fases de:
inicio, planificacion, implementacion, revision, retrospectiva y
lanzamiento a través de un método agil. Ademas de aplicar el
andlisis, disefio, codificacion y pruebas de software.
Unidades: I. Proceso del producto con metodologia agil: fases de
inicio, planificacion y estimacion. 1l. Proceso del producto con
metodologia &gil: fase de desarrollo. Ill. Proceso del producto con
metodologia &gil: fase de revision y retrospectiva. IV. Proceso del
producto con metodologia agil: fase de lanzamiento.

La asignatura exige del estudiante la elaboracion de un trabajo
integrador.

09011906051 Ingenieria de Software |

05
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Gestion Financiera

Descripcion:

Requisitos:
Créditos:

Inteligencia Artificial

Descripcion:

Requisitos:
Créditos:

Discapacidad e Inclusion

Descripcion:

La asignatura forma parte del area curricular de Gestién, es de
naturaleza teodrico-practica. Permite al estudiante conocer y
aplicar conceptos, técnicas y herramientas necesarias para tomar
decisiones financieras orientadas a maximizar el valor de la
empresa considerando los beneficios, costos y riesgos asociados
a esas decisiones.

La asignatura se desarrolla mediante las siguientes unidades de
aprendizaje: |. Fundamentos de Administracién Financiera. Il
Elementos de Analisis y Planeacion Financiera. Decisiones
Financieras de Corto Plazo. Ill. Conceptos Fundamentales de
Matemética Financiera. IV. Decisiones Financieras de Largo
Plazo.

09013106042 Ingenieria de Costos

04

Es de naturaleza formacién de especialidad, dirigido a que el
estudiante adquiera los conceptos relacionados con la Teoria de
los Autématas, la Inteligencia Artificial y Aprendizaje automatico,
sus técnicas y los procedimientos usados para resolver problemas
relacionados con la especialidad.

Unidades: |. Teoria de los Autbmatas-Lenguajes Formales. Il
Aprendizaje automatico. lll. Técnicas de aprendizaje automatico.
IV. Inteligencia Artificial

La asignatura exige del estudiante la elaboracion de un trabajo
integrador.

09067106051 Programacion |

04

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante
identificar los fundamentos conceptuales, histéricos, filoséficos y
normativos del modelo social, analizando los derechos de las
personas con discapacidad, acorde con las disposiciones de la
Convencion sobre los Derechos de las Personas con
Discapacidad (CDPD) y considerando las regulaciones existentes
al respecto en el marco nacional e internacional en relacion con
los tipos de discriminacion por discapacidad, y la jurisprudencia
emanada por la CDPD para prevenir y enfrentar actos como la
exclusion social, econdmica y laboral entre otras, afectando su
desarrollo en igualdad de condiciones.

La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: |. Aspectos generales de discapacidad, II. Marco legal
y normativo nacional e internacional, Ill. Disefio universal,
Accesibilidad y Ajustes razonables IV. Situacion de las personas
con discapacidad en el Perq.
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Requisitos:

Créditos:

133 Créditos Aprobados

01

Arquitectura de Software para Sl

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

CICLO VI

Taller de Proyectos

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Es de naturaleza formacion de especialidad, tiene el propésito de
potenciar en el estudiante sus habilidades para analizar y disefiar
una arquitectura de software para los sistemas de informacion. Se
desarrolla los siguientes contenidos: Introduccion a la arquitectura
de software, vistas y estilos de la arquitectura, requisitos de
calidad de un software, diagramacion arquitecténica de software,
patrones de arquitectura, arquitectura orientada a servicios,
Arquitecturas en Cloud Computing, Arquitecturas para software
en dispositivos moviles y documentacion de una arquitectura de
software.

La asignatura exige del estudiante la elaboracién de un trabajo
integrador.

09011906051 Ingenieria de Software |

02

Es de caracter aplicativo; permitird al estudiante desarrollar su
capacidad para resolver una situacion problematica real a través
del desarrollo de un proyecto altamente innovador, aplicar las
competencias de iniciativa, investigacion, creatividad, para el
disefio de la solucién; responsabilidad, compromiso y
autogestion del equipo para gestionar con éxito el proyecto;
autoexigencia para dar respuesta a los parametros de calidad y
mejora de la solucién; comunicacion y reflexion para difundir los
resultados del proyecto. El profesor asume diferentes roles en el
desarrollo del curso, sin embargo, mantiene el rol de guia y
observador de los estudiantes en la aplicacién de conceptos y su
involucramiento creativo.

Unidades: Unidad: I. Disefio de soluciones innovadoras. Unidad:
II: Gestibn de proyectos y aplicaciones modernas. Unidad IlIl:
Integracion y entrega continua. Unidad IV: Presentacion y
evaluacion de resultados.

La asignatura exige del estudiante la elaboraciéon de un trabajo
integrador.

09013707051 Ingenieria de Software I
09140707040 Inteligencia Artificial

05
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Disefio e Implementacion de Sistemas

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Es de naturaleza formacion de especialidad, orientada a que el
estudiante adquiera conceptos y practicas para el analisis y disefio
de sistemas de informacion. La asignatura trata sobre el analisis y
disefio de Sistemas de Informacibn como un procedimiento
sistémico y sistematico orientado a definir de manera légica y
coherente las actividades que debe realizar un equipo para lograr
llevar adelante la implantacion exitosa de los Sistemas de
Informacion en una organizacion. Se analizan las teméticas de
sistemas de informacién para proteger a la empresa reduciendo
los riesgos, reduciendo la incertidumbre y afirmar el nivel de éxito
organizacional.

Unidades: |. Analisis de Negocio, Il Arquitectura de Negocio, llI
Andlisis y Disefio de sistemas de Informacion, IV Implementacion
de Sistemas.

La asignatura exige del estudiante la elaboracién de un trabajo
integrador.

09013707051- Ingenieria de Software I

04

Formulacién v Evaluacion de Proyectos

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

La asignatura forma parte del &rea curricular de Gestion, tiene
caracter tedrico-practico. Al concluir la asignatura, le permitira al
estudiante desarrollar su capacidad para identificar una idea de
negocio, hacer un diagnostico e identificar el problema central y
su alternativa de solucion, desarrollandola a través de un
proyecto. Distingue la diferencia entre un perfil, un estudio de
prefactibilidad y un estudio de factibilidad, estudia el mercado, los
aspectos técnicos del proyecto, el tamafio y la localizacién de la
planta, los aspectos legales, el medio ambiente, la inversioén, su
financiamiento, los flujos econdémico-financieros y finalmente
evalla sobre la base de las técnicas estudiadas.

Los estudiantes en grupos de trabajo aplican todo el desarrollo
tedrico y las préacticas en el laboratorio, a un proyecto que ellos
proponen se discute y aprueba a principio de ciclo y lo desarrollan
en funcibn a las tres grandes unidades de aprendizaje: I.
Economia, proyectos de inversion y Mercado. Il. Formulacién del
Proyecto. Il. Evaluacion del proyecto.

09014507042 Gestion Financiera

04

Gestion de Recursos de T.I.

Descripcion:

Es de naturaleza formacién de especialidad, dirigido a que el
estudiante gestione adecuadamente los recursos de tecnologia de
informacion, para generar ventaja competitiva en la toma de
decisiones en las organizaciones. Unidades: |. Gestién de
recursos de tecnologia de informacion. II. Area de TI, proceso de
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Requisitos:

Créditos:

cambio en la empresa, arquitectura, planeacion y modelos de
integracion del Sl. 11l. Data center, administracion de operaciones,
servicios de ITIL. IV. Outsourcing y servicios. El gobierno
electrénico y gobierno de Tl

La asignatura exige del estudiante la elaboracion de un trabajo
integrador.

09013707051 Ingenieria de Software I

04

Introduccién ala Investigacion en Informatica

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Arquitectura Empresarial

Descripcion:

Es de naturaleza formacién especifica. La intencibn de esta
asignatura es responder (en la primera parte de la asignatura) a
las siguientes preguntas: ¢Qué caracteriza que un trabajo sea
considerado una investigacion? ¢Cuales son los temas de
investigacion en el campo de la informética (computacién)?
¢Dbnde se encuentran publicados estos trabajos de
investigacion? ¢Ddénde encuentro a los investigadores de temas
de mi interés? ¢Quiénes son los investigadores mas importantes
en mis posibles temas de interés? Esta primera parte concluira
con un informe de lo aprendido y la decisién de desarrollar un tema
de investigacion o, en caso contrario, optar por desarrollar una
busqueda de informacién para un posible proyecto profesional. En
la segunda parte de la asignatura se realizar&:
-El planteamiento de una posible investigacion, enfatizando en la
identificacion de la bibliografia esencial y el tema y los objetivos

de la posible investigacion
‘-ldentificacion de fuentes bibliogréaficas para la oportuna definicion
de un posible proyecto profesional.

En ambos casos, la intencibn es que estos trabajos sean
empleados como propuestas para la asignatura de Proyecto I.
Unidades: |. Conocimientos fundamentales. Il. Exploracién del
interés personal Ill. Desarrollo del trabajo individual. IV. Gestor
tecnolégico y conducta responsable en la investigacion CRI

La asignatura exige del estudiante la elaboracién de un trabajo
integrador.

156 Créditos Aprobados

02

Es de naturaleza formacién de especialidad; orientado a que el
estudiante comprenda que la organizacion debe crear un
ambiente unificado de Tecnologias de la Informacion a través de
las unidades de negocio relacionado a los procesos de negocio y
su estrategia, con el fin de hacer que la implementacion de
Tecnologias de la Informacion sea mas barata, mas estratégica y
mas responsable.

Unidades: |. Conceptos de arquitectura en sistemas de
informacion. Il. Modelado empresarial TOGAF fase preliminar, A,
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Requisitos:

Créditos:

CICLO IX

Inteligencia de Neqgocios

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

B. lll. Modelado empresarial TOGAF fase C, D, E, F. IV. Modelado
Empresarial TOGAF fase G y continuidad de negocio.

La asignatura exige del estudiante la elaboracién de un trabajo
integrador.

09008806041 Teoria General de Sistemas
09140507020 Arquitectura de Software para Sl

04

Es de naturaleza formacion de especialidad; orientado a que el
estudiante identifique, reconozca y comprenda y aplique los
conceptos basicos de una soluciébn de Business Intelligence
alineada a la estrategia del negocio, basados en crear una cultura
de andlisis de informacion; identificar elementos tecnoldgicos
necesarios para llevar a la practica en forma exitosa una solucién
de Business Intelligence, ejercitdndolos a lo largo del programa;
conocer y comprender los beneficios para las organizaciones de
las iniciativas de gestién basadas en soluciones de Business

Intelligence.
Unidades: [I: Informacion y Sistemas de Informacion. Il:
Modelamiento Empresarial y de Datos. Ill: Modelos

Multidimensionales y Dashboards.

La asignatura exige del estudiante la elaboracion de un trabajo
integrador.

09128808041 Arquitectura Empresarial

04

Planeamiento Estratéqgico de Tecnologias de Informacidn

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Es de naturaleza formacion de especialidad; orientada a que el
estudiante esté dotado de los criterios profesionales enfocados en
el liderazgo y la gestion de tecnologias de la informacién en la
bldsqueda de ventajas competitivas en la Organizacion.
Unidades: |. Planeamiento estratégico empresarial y su relacion
con el planeamiento de las tecnologias de la informacion. Il.
Alineamiento Estratégico y Gobierno de las TI. lll. Formulacion del
plan estratégico de las tecnologias de la informacion.

La asignatura exige del estudiante la elaboraciéon de un trabajo
integrador.

09066408041 Gestion de Recursos de Tl

04
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Proyecto |

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Es de naturaleza formacion de especialidad; orientado a que el
estudiante adquiera conceptos basicos y metodologias para la
elaboracion de proyectos de investigaciébn conducentes a la
solucibn de problemas en la empresa o0 mediante un
emprendimiento; dentro de la especialidad de Ingenieria de
Computacién y Sistemas. Los proyectos son identificados y
seleccionados por los estudiantes, dentro de Areas Tematicas
propuestas por el profesor de la asignatura, el entorno empresarial
o los centros de investigacion de la Facultad. El producto
esperado es completar el PLAN DE TRABAJO DE
INVESTIGACION como Proyecto de Fin de Carrera con la
definicion correcta de un caso de estudio.

Unidades: I. Introduccién y Conceptos Basicos. Il. Seleccion de
Problemas. Ill. Formulacién del Proyecto. IV. Proyecto de Gestion
del Conocimiento

La asignatura exige del estudiante la elaboracién de un trabajo
integrador.

09112108050 Taller de Proyectos
09054808041 Formulacion y Evaluacion de Proyectos

04

Seguridad y Auditoria de Sistemas de Informacién

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Liderazgo y Oratoria

Descripcion:

Es de naturaleza formacion de especialidad; orientado a que el
estudiante identifique los elementos de riesgos que infrinjan las
normativas establecidas por las empresas o situacién que pongan
en peligro la integridad del Negocio. Unidades: |. Seguridad en
computacion y sistemas. Il. Sistema de gestién de seguridad de
informacion (SGSI). 1. Plan de seguridad de la informacion (PSI).
IV. Introduccién a la auditoria de sistemas y control interno.

La asignatura exige del estudiante la elaboraciéon de un trabajo
integrador.

09072108041 Disefio e Implementacion de Sistemas

04

La asignatura es de formacion general. Permite al estudiante,
dominar las técnicas de expresion oral y gestual aplicados a los
procesos de comunicacion, asi como desarrollar las capacidades
de liderazgo para su desarrollo profesional mediante el trabajo en
equipo.

La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: |. Liderazgo: conceptos y estilos Il. Cultura y valores
en el liderazgo lll. Oratoria persuasiva (Oratoria de multitudes). IV.
Oratoria Deliberativa (Debates) y Comunicaciéon no verbal.
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Requisitos:

Créditos:

CICLO X

Marketing Digital

Descripcion:

Requisitos:
Créditos:

Proyecto 1l

Descripcion:

Requisitos:
Creéditos:

Eticay Moral

Descripcion:

100 Créditos Aprobados

02

Es de naturaleza formacion de especialidad. La asignatura ofrece
al estudiante una vision estratégica completa de la disciplina del
Marketing Digital desarrollada en los principales medios y CMS.
Unidades: I. Implementacién de wordpress, themes, y plugins. II.
Implementacion de e-commerce / formularios / chatbots. III.
Andlisis SEO / SMO / podcast / e-mail marketing. IV. Desarrollo de
campafa de inboud marketing y analisis web

La asignatura exige del estudiante la elaboracién de un trabajo
integrador.

09054808041 Formulacién y Evaluacién de Proyectos

04

Es de naturaleza formacion de especialidad; orientado a que el
estudiante  ejecute el desarrollo del TRABAJO DE
INVESTIGACION y culmina con el informe y sustentacion como
proyecto de fin de la asignatura. El proyecto debe orientarse a la
solucion de un problema real en una empresa 0 un
emprendimiento. En la sustentacion del proyecto se demuestra la
funcionalidad del producto, componente o servicio desarrollado.
Igualmente se espera el sustento técnico del proyecto de tesis,
segun las metodologias para el desarrollo de sistemas de
informacion, aplicaciones web y/o desarrollo de software, ademas
del uso de técnicas para una investigacion de tipo cuantitativa o
cualitativa que se somete a la validacibn de una prueba
exploratoria 0 experimental basada en el caso de estudio. Se
redacta articulo de investigacion.

Unidades: 1. Introduccién y Revision de Entrada. Il. Marco Tedrico.
[ll. Desarrollo del Proyecto. IV. Sustentacion del Proyecto.

La asignatura exige del estudiante la elaboraciéon de un trabajo
integrador.

09067309041 Proyecto |

04

La asignatura forma parte del area curricular de Humanidades y
es de naturaleza tedrica. contribuye a la formacion integral del
estudiante, promoviendo el conocimiento y la adquisicién de
valores éticos y morales. La asignatura se desarrolla mediante las
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Requisitos:
Créditos:

Practicas Preprofesionales

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

unidades de aprendizaje siguientes: |. Fundamentacion 'y
valoracion de la Etica. Il. El sujeto de la Etica. Ill. El ser humanoy
su funcionamiento. IV. Etica y tecnologia.

170 Créditos Aprobados

02

Asignatura de naturaleza practica, se desarrolla en una empresa
0 institucion puablica o privada, tiene como objetivo complementar
la formacién del estudiante en sus conocimientos y perfeccionar
las competencias profesionales a través de la practica pre-
profesional en las diferentes areas de su carrera profesional y de
acuerdo a su plan curricular vigente.

La asignatura exige del estudiante la elaboracién de un informe
de experiencia preprofesional que tiene naturaleza integradora.

154 Créditos Aprobados
6 meses de practicas pre-profesionales realizadas

01

ELECTIVOS DE ESPECIALIDAD

SISTEMAS DE INFORMACION

Administracion de Base de Datos

Descripcion:

Requisitos:
Créditos:

Comercio Electrénico

Descripcion:

Es de naturaleza formacion de especialidad; contribuye a que el
estudiante adquiera conocimientos y técnicas necesarias para la
administracibon y  configuracibn de base de datos.
Unidades: |. Fundamentos y configuracion de base de datos. Il.
Manipulacion de datos, SQL y PLSQL. lll. Seguridad de base de
datos. IV. Gestion de deshacer y copia de respaldo.

La asignatura exige del estudiante la elaboracién de un trabajo
integrador.

09008905051 Teoria y Disefio de Base de Datos

04

Es de naturaleza formacion de especialidad, contribuye a que el
estudiante sea capaz de comprender el impacto de los sistemas
de informacién en el entorno de los negocios, mediante la
aplicacion de soluciones de comercio electrénico. Es necesario
gue los estudiantes tengan un conocimiento avanzado del idioma
inglés. Unidades: |. Introduccion a E-Commerce. Il. Andlisis del
Entorno en E-Commerce. lll. Modelo de Negocios para E-
Commerce. IV. Proyecto de E-Commerce.
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Requisitos:
Créditos:

Big Data

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Gestion del Conocimiento

Descripcion:

Requisitos:
Créditos:

La asignatura exige del estudiante la elaboracion de un trabajo
integrador.

134 Créditos Aprobados

04

Es de naturaleza formacion especializada; orientado a que el
estudiante comprenda y aplique los conceptos basicos de analisis
BIG DATA, las actividades claves de la Inteligencia Artificial y Data
Science en las organizaciones. Se estudian las bases
conceptuales de Analisis Estadistico, Machine Learning, Edge
Computing y Sistemas Cognitivos, asi como su importancia en la
sociedad actual. Se aplican diferentes herramientas disponibles
para Big Data y Machine Laerning.
Unidades: |. Bases conceptuales de la Inteligencia Artificial. Il.
Andlisis de datos. Ill. Actividades de BIG DATA. IV. Proyecto de
fin de curso

La asignatura exige del estudiante la elaboracién de un trabajo
integrador.

150 Créditos Aprobados

03

Es de naturaleza formacion de especialidad; orientado a que el
estudiante comprenda y aplique las actividades claves de la
gestion del conocimiento en las organizaciones. Se estudian las
bases conceptuales de la gestion del conocimiento y su
importancia en la sociedad actual. Se explica y valora el enfoque
estratégico de la gestion del conocimiento. Se presentan modelos,
herramientas y técnicas para la gestion del conocimiento y
modelos de capital intelectual. Los estudiantes desarrollaran
diversas actividades de lectura y de investigacion y el desarrollo
de un proyecto de gestion del conocimiento aplicado a una
empresa.

Unidades: I. Bases conceptuales de la gestion del conocimiento.
II. Enfoque estratégico de la gestion del conocimiento. III.
Actividades de la gestion del conocimiento. IV. Proyecto de
gestion del conocimiento

La asignatura exige del estudiante la elaboracion de un trabajo
integrador.

150 Créditos Aprobados
04

Sistemas Inteqrados de Gestion ERP

Descripcion:

Es de naturaleza formacion de especialidad; contribuye a que el
estudiante identifique y analice la naturaleza y composicion de los
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Requisitos:

Créditos:

sistemas ERP (Enterprise Resource Planning) y su integracion
con otras tecnologias, encuadrandolos en el proceso de gestion
empresarial, donde juegan un importante papel, valorando su
relevancia en el ejercicio de su profesion.
Unidades: |I. Los Sistemas ERP IlI. Integracién de los Sistemas
ERP con otras tecnologias Ill. Situacion y tendencias del mercado
de los Sistemas ERP.

La asignatura exige del estudiante la elaboracién de un trabajo
integrador.

09066408041 Gestion de Recursos de Tl

04

Taller de Creatividad Empresarial

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Rotacion Externa Sl

Descripcion:

Es de naturaleza formacion de especialidad y aborda temas
relacionados con la creacibn de una empresa, desde la
concepcion de la idea original, el disefio y tangibilizacion del
producto o servicio, la financiacion, su lanzamiento y el soporte.
Mediante la formaciéon de equipos de trabajo se desarrolla una
idea a detalle y se formulan dos proyectos comerciales para
obtener financiacién privada, el mismo que es expuesto. Se
realizan debates sobre lecturas seleccionadas, asi como
exposiciones individuales en publico para desarrollar o mejorar las
capacidades expositivas de planes de negocios dirigidos a captar
inversionista/o financiacion. Se enfatiza el proceso creativo que
subyace a la concepcién de nuevos productos y los supuestos que
anclan un producto o servicio al mercado.

Unidades: |. De la Idea al Producto. Il. Prototipos. Ill. Iniciativa
Empresarial. IV. Competencias Laborales.

La asignatura exige del estudiante la elaboraciéon de un trabajo
integrador.

09112108050 Taller de Proyectos

04

Es de naturaleza formacién de especialidad. El proposito es
complementar conocimientos de sistemas de informacién a nivel
nacional o internacional de acuerdo con los convenios de
movilidad estudiantil vigentes.

Los estudiantes que cumplan con los requisitos establecidos en el
reglamento de movilidad académica de estudiantes y docentes
podran matricularse en asignaturas que la universidad receptora
ofrece. La finalidad es incrementar sus posibilidades de formacion
integral, por medio de una experiencia académica inter-
institucional de caracter complementario y aprovechando al
maximo las potencialidades, recursos y ventajas comparativas de
cada institucion.
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Requisitos:

Créditos:

09011906051 Ingenieria de Software |
09067106051 Programacion |
09013106042 Ingenieria de Costos
09008806041 Teoria General de Sistemas
09008506043 Investigacion Operativa |

02

TECNOLOGIA DE INFORMACION

Redes y Conectividad | (CCNA | Cisco)

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Es de naturaleza formacion de especialidad; contribuye a que el
estudiante acceda a los fundamentos basicos de las redes, a la
comprension de los modelos de referencia y al desarrollo de
estrategias para la resolucion de problemas basicos de
conectividad en redes pequefias.

Unidades: |. Conceptos béasicos de comunicaciones. II.
Operaciones de conmutacion y caracteristicas del protocolo IP. Ill.
Direccionamiento IPv6 y divisibn en subredes. IV.
Consideraciones de disefio, seguridad, rendimiento y resolucion
de problemas en arquitecturas de red.

La asignatura exige del estudiante la elaboraciéon de un trabajo
integrador.

09140005040 Sistemas Operativos y Plataformas

04

Redes y Conectividad Il (CCNA Il Cisco)

Descripcion:

Es de naturaleza formacion de especialidad; contribuye a que el
estudiante logre una mayor especializacién en el campo de
networking referente a la administracion de switches y routers
(equipo de comunicaciones) basandose en la configuracion de
protocolos de ruteo. La asignatura se centra en: la conmutacion
de tecnologias y operaciones de enrutador que admiten redes de
pequefias y medianas empresas e incluye redes inaldmbricas de
area local (WLAN) y conceptos de seguridad. Los estudiantes
aprenden conceptos claves de conmutacion y enrutamiento.
Pueden realizar configuraciones bésicas de red y solucion de
problemas, identificar y mitigar las amenazas de seguridad de
LAN, y configurar y asegurar una WLAN basica.

Unidades: |. Configuracion de switches, redes virtuales (vlan),
enrutamiento entre vlans, protocolo de arbol de expansion Il.
Introduccién a redes escalables configuracion de dispositivos
intermedios LAN, agregacion de enlaces y dhcp lll. Configuracion
de protocolos de redundancia de primer salto, mitigacion de
ataques y redes inalambricas IV. Conceptos basicos de
enrutamiento, enrutamiento estatico.

La asignatura exige del estudiante la elaboracion de un trabajo
integrador.
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Requisitos:

Créditos:

090675E2041 Redes y Conectividad | (CCNA | Cisco)

04

Redes y Conectividad Il (CCNA |l Cisco)

Descripcion:

Requisitos:
Créditos:

Sequridad Informaética

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Es de naturaleza formacion de especialidad. Describe la
arquitectura, componentes y funcionamiento de los dispositivos de
comunicacion (routers y conmutadores) en redes complejas. Se
describe la arquitecturas y consideraciones relacionadas con el
disefio, la seguridad, el funcionamiento y la resolucion de
problemas de redes empresariales. Esta asignatura cubre las
tecnologias de red de area amplia (WAN) y los mecanismos de
calidad de servicio (QoS) utilizados para el acceso remoto seguro
junto con introduccion de conceptos de red, virtualizacién y
automatizacion definidos por software que admiten la
digitalizaciéon de redes. Los estudiantes adquieren habilidades
para configurar y solucionar problemas de redes empresariales, y
aprenden a identificar y protegerse contra las amenazas de
ciberseguridad.

Unidades: I. Conceptos y configuraciéon de ospfv2 de area Unica,
WAN y seguridad de la red Il. Conceptos y configuracién de ACLs
y NAT para ipv4d lll. Conceptos de VPN e ipsec, QoS vy
administracién y disefio de redes IV. Resolucion de problemas de
red, virtualizacion y automatizacion de la red.

La asignatura exige del estudiante la elaboracion de un trabajo
integrador.

090676E2041 Redes y Conectividad Il (CCNA II Cisco)

04

Es de naturaleza formacion de especialidad. Le permite al
estudiante desarrollar un conocimiento amplio sobre conceptos de
seguridad tanto para plataformas de sistemas operativos, redes y
de gestion informatica, y la capacidad de poder aplicar los
conocimientos al desarrollo de una infraestructura segura en una
empresa.

Unidades: |. Sistemas de Seguridad y Seguridad en la
Infraestructura de la Red. Il. Control de Accesos. lll. Andlisis de la
Informacion de Seguridad y Criptografia. VI. Seguridad
Organizacional

La asignatura exige del estudiante la elaboracion de un trabajo
integrador.

09067909041 Seguridad y Auditoria de Sistemas de Informacion

04
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INGENIERIA DE SOFTWARE

Calidad de Software

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Es de naturaleza formacién de especialidad; dirigido a que el
estudiante adquiera sélidos conocimientos en los nuevos
enfoques de administracion, mejoramiento y aseguramiento de la
calidad de los procesos de gestién, desarrollo y mantenimiento del
software.

La asignatura exige del estudiante la elaboracién de un trabajo
integrador.

091124E3041 Pruebas de Software

04

Desarrollo de Aplicaciones |

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Es de naturaleza formacién de especialidad, dirigido a que el
estudiante desarrolle aplicaciones utilizando técnicas vy
herramientas modernas. Comprende las unidades: |. Introduccién
al ciclo de vida en los sistemas de informacion. Il. Internet de las
cosas (loT). lll. Blockchain. IV. Data Engineering.

La asignatura exige del estudiante la elaboraciéon de un trabajo
integrador.

09067106051 Programacion |

02

Desarrollo de Aplicaciones |l

Descripcion:

Requisitos:
Créditos:

Programacion Il

Descripcion:

Es de naturaleza formacién de especialidad, dirigido a que el
estudiante desarrolle aplicaciones utilizando técnicas vy
herramientas modernas. Comprende las unidades: I. Machine
learning. Il. Tecnologias inmersivas. lll. Gemelos digitales. IV.
Metaverso.

La asignatura exige del estudiante la elaboracién de un trabajo
integrador.

090659E7020 Desarrollo de Aplicaciones |

02

Es de naturaleza formacion de especialidad, dirigido a que el
estudiante describa y aplique buenas précticas y patrones de
disefio de software, implemente aplicaciones Web utilizando
diversos Frameworks y mecanismos de persistencia de datos.
Unidades: Patrones de disefio — Framework MVC y mecanismos
de persistencia de datos en Java, testeo de un proyecto.

La asignatura exige del estudiante la elaboracion de un trabajo
integrador.
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Requisitos:
Créditos:

Pruebas de Software

Descripcion:

Requisitos:
Créditos:
LIBRE

Desarrollo de Juegos

Descripcion:

Requisitos:
Creéditos:

Gestiéon Estratégica

Descripcion:

09067106051 Programacion |

04

Es de naturaleza formacion de especialidad, dirigido a brindar a
los estudiantes los distintos roles involucrados en el desarrollo de
software y pruebas, una visidbn general de los conceptos, del
proceso de pruebas y del modelo de madurez de pruebas, que
faciliten la implementacion de practicas dentro de la organizacion.
Unidades: |. Fundamentos de pruebas a través del ciclo de

desarrollo del Software. Il. Técnicas estaticas. Ill. Técnicas de
disefio de pruebas. IV. Gestibn de pruebas y herramientas de
pruebas.

La asignatura exige del estudiante la elaboracién de un trabajo
integrador.

09013707051 Ingenieria de Software I

04

Es de naturaleza formacion especifica, dirigiéndose a un publico
objetivo con gusto por los videojuegos y la curiosidad para
crearlos, asi como la teoria que involucra la tematica del mismo.
Los estudiantes aprenderan la parte tedrica que involucra los
conceptos generales de juegos y de desarrollo siendo estos
desarrollados en un entorno bidimensional y tridimensional. En la
asignatura se realiza un proyecto en grupo, el mismo que exige a
los estudiantes cubrir todas las fases de desarrollo hasta la
implementacion 'y evaluacibn de un primer prototipo.
Unidades: |. Conceptos generales de juegos, desarrollo e
introduccion al entorno de desarrollo. Il. Légica y desarrollo de
juegos retro sin enemigos. lll. Logica y desarrollo de juegos de alto
impacto empresarial. IV. Tendencias en el desarrollo de video
juegos.

La asignatura exige del estudiante la elaboraciéon de un trabajo
integrador.

09013707051 Ingenieria de Software I

04

Es de naturaleza formacion especifica, le permite al estudiante
acceder a los conocimientos basicos de la Gestion Estratégica
Empresarial en lo concerniente a la Formulacion, implementacion
y evaluacién de estrategias.
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Requisitos:
Créditos:

Investigacion Operativa ll

Descripcion:

Requisitos:
Créditos:

Gestion de Proyectos-PMI

Descripcion:

Requisitos:

La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: |. Introducciébn a la Gestion Estratégica. Il. La
Formulacion de la estrategia: Analisis externo Ill. La formulacién
de la estrategia: Analisis interno y seleccion de la estrategia. 1V.
La implementacion y evaluacion del Plan Estratégico.

La asignatura exige del estudiante la elaboracion de un trabajo
integrador.

120 Créditos Aprobados

04

La asignatura forma parte del area curricular de Produccion e
Ingenieria Industrial, tiene caracter tedrico-practico. Le permite al
estudiante desarrollar la capacidad de construir modelos de
simulacion basados en situaciones reales utilizando modelos,
técnicas deterministicas y probabilisticas de la Investigacién de
Operaciones para la toma de decisiones 6ptimas.

El curso se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje

siguientes:
|. Programacion Dinamica deterministica. Il. Teoria de lineas de
espera. lll. Simulacién discreta de sistemas. IV. Analisis de

decisiones. V. Andlisis de Markov.
09008506043 Investigacion Operativa |

04

La asignatura forma parte del area curricular de Gestion, es de
caracter tedrico-practico, la asignatura busca que el estudiante
comprenda, como se interrelacionan e interactian variables, tales
como los recursos humanos, el tiempo, los recursos financieros,
operativos, comunicacionales e incluso el riesgo cuando se lleva
adelante un proyecto. El curso pretende ensefiar que, en la
administracion de proyectos, el alcanzar las metas cuando las
condiciones han cambiado implica la redefinicion de estas,
asimismo, muestra la importancia de la gestion de los equipos de
trabajo, su formacién y desarrollo, las estructuras organizativas,
las comunicaciones y el liderazgo.

El curso se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes:

I: Marco de Referencia para la Gestion de Proyectos, Procesos de
la Direccion de Proyectos Il. Gestion de la Integracion. lll. Alcance
del Proyecto, Gestion de Tiempos y Costos. IV. Gestion de
Calidad, Recursos Humanos y Comunicacion. V. Gestion de
Riesgos y de Adquisiciones. VI. Responsabilidad Profesional y
Social.

09054808041 Formulacién y Evaluacion de Proyectos
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Créditos:

04

Comportamiento Organizacional

Descripcion:

Requisitos:
Créditos:

Gestion de la Innovacion

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Es de naturaleza formacion especifica. Provee el conocimiento
integral de la conducta humana en las organizaciones y desarrolla
habilidades de gestiébn del comportamiento organizacional. Se
orienta al logro de competencias laborales para la eficiente gestion
de los trabajadores, de los grupos, y de los procesos
interpersonales en el entorno de las organizaciones;
desarrollando estrategias efectivas para lograr mejor rendimiento,
contribuir a la consolidacion de una cultura ética en funcion de los
objetivos institucionales y encarar el cambio como uno de los
principales retos que las organizaciones enfrentan.
Unidades: |. Fundamentos del Comportamiento Organizacional e
Individual IlI. Psico-Bio-Antropolégicos del comportamiento
organizacional, Ill. Los Procesos Interpersonales Ill. El Sistema
Organizacional.

La asignatura exige del estudiante la elaboraciéon de un trabajo
integrador.

09009005044 Ingenieria Administrativa

02

La asignatura forma parte del area curricular de Gestién, es de
caracter tedrico-practico y esta orientado a comprender como las
empresas innovan y desarrollan, adquieren y aplican tecnologias.
El curso comprende: (1) la gestibn de la innovacién; (2) el
planeamiento y desarrollo tecnol6gico empresarial de mediano y
largo plazo; (3) las interacciones entre las estrategias
empresariales y sus competencias tecnolégicas; y (4) la influencia
de los contextos locales y globales en los procesos de innovacion.
El curso estéa estructurado en sesiones tedricas y sesiones teorico-
practicas interrelacionadas que conforman una sola unidad.
Debido al desarrollo relativamente reciente de esta area de
conocimiento, los textos basicos, complementarios y las lecturas
relevantes se encuentran en el idioma inglés. Por ello, es muy
recomendable que los estudiantes tengan un conocimiento
avanzado de este idioma (TOEFL = 213 puntos o IELTS = 7
puntos). De lo contrario, los estudiantes deberan recurrir a los
servicios de un traductor especializado para abordar las complejas
lecturas.

El curso se desarrolla mediante las siguientes unidades de
aprendizaje:

I. Fundamentos. Il. Contexto Ill. Herramientas IV. Implementacion

09054808041 Formulacién y Evaluacion de Proyectos

02
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Quechua

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

La asignatura es de formacidon general. Permite al estudiante,
desarrollar la correcta pronunciacion del volumen y el tono de voz
en diversos discursos orales en la lengua quechua considerando
como lengua originaria.

La asignatura se desarrolla mediante las unidades de aprendizaje
siguientes: |. Fonética y Fonologia de la lengua quechua. Il
Alfabeto quechua. lll. Punto de articulacion de los fonemas
consonanticos de la lengua quechua. Ill. Pronombres.

176 Créditos Aprobados

02

Fundamentos de Emprendimiento

Descripcion:

Requisitos:
Créditos:

Proyeccién Social

Descripcion:

Requisitos:

Créditos:

Es de naturaleza formacion especifica. Prepara a los estudiantes
emprendedores en la definicién inicial de un proyecto empresarial,
estableciendo la propuesta de valor como elemento central de un
modelo de negocio, generando como resultado un Producto

Minimo Viable.
Unidades: I. Autodescubrimiento y oportunidades de negocio, II.
Propuesta de valor y modelo de negocio, lll. Validacion V.

Marketing y ventas.
La asignatura exige del estudiante la elaboracion de un trabajo
integrador.

09112108050 Taller de Proyectos

03

Es de naturaleza formacion general. Consiste en la prestacion de
servicios sociales por los estudiantes en una entidad receptora
gue se dedique a actividades de interés social.

El estudiante decide con cudl de las entidades desea trabajar de
acuerdo con la disponibilidad de vacantes de voluntariado y a su
tiempo. El estudiante debera acreditar como minimo sesenta y
cuatro (64) horas académicas de labor social en una o mas
entidades receptoras. Al completar las horas el estudiante
presenta un informe con fotos u otras evidencias, en el que
describe sus actividades. La institucion con la que trabaj6é envia
informacion especificando el desempefio del estudiante en sus
respectivas actividades.

Ninguno

02
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